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1 UvOD

Vecina pozna obcutek miru, ko nas prevzame, ko smo ob vodi. Kot je Ze znano, voda
sestavlja 60 % naSega telesa oziroma 75 % nasih mozganov. Verjetno je zato tako
pozitiven obcCutek, ko vidimo vodo ali pa jo samo sliSimo. To so Cutila ze starodavna
ljudstva, ki so se naseljevala ob vodi, saj so se tam pocutili varne, voda pa je bila tudi
vir prezivetja.

Vpliv vode na €loveka je raziskoval biolog in okoljevarstvenik Wallace J. Nichols, ki je
ugotovil, da se ob vodi vklopi modri um, ki predstavlja neko spros¢enost ali meditativho
stanje Cloveka. Ta modri um tekmuje z rde€im in sivim umom. Rdeci um je stresen,
tesnoben, sivi um pa je otopel, demotiviran in nezadovoljen. Clovek se vse veé&krat
sreCuje z rde€im in s sivim umom, premalo pa z modrim. Ta modri um doseZzemo s
pomocjo vode, Ze ko jo samo posluSsamo. Zato smo ob vodi tudi zelo srec€ni, kar vpliva
tudi na osebno pocutje.

Navadno smo ob vodi, ko gremo na dopust. Clovek pa si vse preredko privo3éi dopust
in mozgani dobesedno hrepenijo po njem, ker voda poenostavlja zvok in pogled. S
slikanjem moZzganov so tudi ugotovili, da se ob vodi v nas poveca izlo€anje dobrih
hormonov, dopamina in oksitocina, zniza pa se raven stresnega hormona kortizola.

Nicholas je tako ob pomodi drugih znanstvenikov doumel, da so najrazli¢nejSe oblike
vode vodnjaki nase srecCe in sprostitve, miru in svobode, samozavesti, ustvarjalnosti,
socCutja, spostovanja in lepote.

Zato bi bilo potrebno tega ve€. Nasi mozgani zato oboZujejo modro barvo. Ta barva
spodbuja jasne misli, pomirja in spodbuja koncentracijo. Je tudi povezana z mirom,
odprtostjo in modrostjo. (1)

Vse avtorice te naloge prihajamo iz nam zelo dragega kraja, iz Vinske Gore. Ker Zivimo
na podeZzelju, smo z naravo zelo povezane in znamo uzivati tudi v drobnih stvareh.
Domacdi kraj zelo dobro poznamo in prav zaradi tega smo Zelele naso turisticno nalogo
in turisti¢ni produkt povezati prav z Vinsko Goro.

Ze v preteklosti je voda imela za na$ kraj ogromen pomen. Predvsem zato, ker je del
Doline mlinov potekal prav skozi Vinsko Goro. Ze od malega smo rade obiskovale
rusevine mlinov in prav tako Se delujoCe mline. VecCkrat pa smo tako s Solo kot tudi z
druzinami prehodile Pot Skrata Bisera, ki je bila leta 2019 imenovana kot naj u¢na pot
Slovenije.

Nas namen oziroma cilj je bil, da bi s preprostim turisticnim produktom lahko to u¢no
pot Se nadgradile in popestrile. Vanjo smo Zelele vklju€iti aktivnosti za predSolske in
osnovnoSolske otroke in tako mladim raziskovalcem omogociti nepozabno
dogodiviéino. Zelele pa smo tudi pokazati, da lahko prezivimo dan brez plasti¢nih igra¢
in elektronskih naprav in se ob tem neizmerno zabavamo.

Ob ustvarjanju nase naloge smo resni¢no uzivale, hkrati pa smo se z nasimi krajani
dodatno povezale in ob predstavljanju nasega turisticnega produkta naletele na
pozitiven odziv.
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Osredniji del turisticnega produkta, Skatle DO VODE ZASPAN, NAZAJ NASMEJAN, je
sestavljanje lesenega mlina in izkustvo ob poto¢ku, ki ga lahko doZivijo vsi tisti mladi
obiskovalci, ki prehodijo u¢no pot Skrata Bisera, dodanih pa je kar nekaj iger z
naravnimi materiali za Se bolj razgiban in razigran dan.

Kot je dejal znani raziskovalec Wallace J. Nichols: »Cim smo ob vodi, dobimo signal,
da je vse OK.« (1)
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2 UCNA POT SKRATA BISERA

Uc¢na pot Skrata Bisera zajema Sest toCk, ob katerih izvemo bogato zgodovino obmocja
Doline mlinov. Voden ogled traja okoli 2 uri. Ob poti so tudi odzivniki, ki predstavijo
zgodovino tega obmocja.

Prva to¢ka: Domacija Lampercéek
Lokalni vodnik vas poCaka pod vec kot 100 let staro lipo, predstavi pot in obiskovalcem
razdeli zgibanke.

Druga to¢ka: Temnjaski potok
Pri Gorjan€evem mlinu vodnik predstavi pomen Temnjaskega potoka, ob katerem je
v€asih mlelo 13 mlinov. Pot nadaljujete po dolini mlinov.

Tretja tocka: Vovkov mlin

Ko prispete do Vovkove domacije, se lahko usedete na klopi ob mizah in si privoscite
okrepcilo iz nahrbtnika. Po predhodnem dogovoru si lahko ogledate tudi delovanje
mlina.

Cetrta to¢ka: Gozdna sprostitev
Na tej toCki vam lokalni vodnik predstavi pomen gozda za naSe Zivljenje, spoznali boste
nekaj dreves znacilnih za to obmocdje in sodelovali pri sprostitveni vaji.

Peta tocka: Kacji grad
Na Kacjem gradu vam bo vodnik predstavil njegovo zgodovino, ki je zares bogata.
Informacijska tabla vas seznani z zanimivo legendo iz ¢asov, ko so tu Ziveli grascaki.

Sesta toéka: Zbirka starin Blazis$

Gospod Peter Habe je eden vedjih zbirateljev starin na celjskem obmodcju. Po
predhodnem dogovoru si boste lahko ogledali zbirko koles za vse poklice in ostala
stara vozila.

Pot se zopet zaklju€i na Domaciji Lampercek, kjer se od vas lokalni vodnik poslovi, vi
pa si lahko po predhodnem dogovoru ogledate oboro divjadi, lovski muzej in Se kakSno
znamenitost na domacdiji. (2)

2.1 VOVKOV MLIN

Vse razen ene avtorice prihajamo iz Vinske Gore, zato smo se odloCile, da bi v naso
nalogo vklju€ile zgodovino okolice nadega kraja in del€ek nje prenesle v nas turisticni
produkt.

Vinska Gora lezi na meji med obcino Velenje in ob&ino Dobrna. Na tem podrodju je
vCasih delovalo 29 mlinov, Ce pristejemo vse tiste, ki so mleli Se za Dobrno. Dolina
mlinov se nahaja v Lokovini pod hribom Temnjak, kjer ob vznozju hriba prite€e potok,
ki je bil v€asih poln vode in je v tej dolini poganjal kar 7 mlinov, ki so mleli za dodatni
zasluzek in tudi za domace potrebe.
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Eden izmed najbolj ohranjenih mlinov je zgornji Vokov mlin, ki Steje Ze kar 450 let.
Nahaja se severno od stanovanjske stavbe na naslovu Lokovina 36. Po domace jim
reCemo pri Vovkovih. Stoji na desnem bregu potoka Temnjaski potok. V preteklosti je
mlin mlel Zito za potrebe Kacjega gradu. Mlin so obnovili septembra 2007 in je tudi
zacel ponovno delovati. Ve€inoma je lesen in ima ohranjene stope, ki so pri nas v
Sloveniji zelo redke, saj je v Sloveniji samo Se en tak primerek. Ob prihodu v mlin vam
lastniki razkaZejo tudi notranjost. Pri njih pa se lahko tudi dobi planinski Zig. Mlinarstvo
je zelo stara in druzinska obrt. V tem okoliSu so si mline postavljali na samotnih
kmetijah. Zivljenje po drugi svetovni vojni pa je ustavilo marsikateri mlin. (3)

Slika 2: Rezbarstvo (Foto: N. Ramsak )
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2.1.1 INTERVJU Z GOSPODOM DRAGOM PUNGARTNIKOM

5. 2. 2022 smo obiskale lastnika Vovkovega mlina, gospoda Draga Pungartnika, ki
nam je z veseljem razkazal mlin in odgovoril na nasa vprasanja.

KOLIKO MLINOV JE STALO NA POTOKU TEMNJASKI POTOK?

Na tem potoku je bilo najve¢ 13 mlinov. Sedem mlinov oz. njihovih ostankov si Se lahko
ogledamo, ampak samo Se en mlin lahko zmelje Zito v moko. To je Vovkov mlin.

KAKO JE POTEKALO DELO V MLINU?

Ko so zito pripeljali v mlin, ga je mlinar moral najprej stehtati. Pomagal si je z leseno
tehtnico. Vse si je skrbno zapisoval. Potem je bilo potrebno Zito o istiti. VCasih je vse
delo potekalo ro¢no. Mlinar je Zito vsul na leseno sito in ga tresel, da so se necistoce
lo€ile od zita. Potem je zito vsul v lijak, v katerem se je Zito treslo. Sunki so povzrodili,
da je pSenica priSla do mlinskih kamnov, kjer se je zdrobila na manjSe koScke.
Zdrobljena pSenica je po kanalCku letela do spodnjega dela mlina, ki so ga imenovali
tudi »pajkeltruga«. Tukaj je mlinar lahko z razli€nimi mrezicami na situ nastauvil
strukturo moke. Del zrnja, ki ni Sel skozi sito, se je vrnil na ponovno mietje. Ostanke so
porabili za hrano domacim zivalim.

Mlin poganja voda iz potoka. Na mlinsko kolo jo usmerimo z lesenim Zlebom. Mlinar to
upravlja rocno, iz notranjosti mlina.

MLINSKI KAMNI SO ZELO POMEMBNI, KAIJNE?

Res je. Mlinskih kamnov niso naredili, ampak so jih zlomili v kamnolomu in potem
oblikovali. Ni vsak kamen primeren za to in kamnolomov, ki so izdelovali mlinska
kolesa, je bilo zelo malo. Vsak mlin potrebuje dve mlinski kolesi. Spodnji kamen miruje,
zgornji pa se vrti. S Casom se kamna obrabita. Mlinarji so kamne potem tolkli s kladivi
in s posebnim orodjem, da so spet postali hrapavi. Kasneje so jih, da so jim podaljsali
Zivljenjsko dobo, obdali z betonom.

o

Slika 4: Mlinski kamni (Foto: Z. Ferme)
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ALl JE VSE DELO V MLINU POTEKALO ROCNO?

Na zacCetku je delo res veCinoma potekalo ro¢no, vendar so se skozi €as mlinarji
modernizirali in kupili stroje, ki so jim olajSali delo. Eden od takih strojev, ki je v naSem
mlinu, se imenuje »sitrigel« in se je uporabljal za CiSCenje Zita. Mlinarju je zelo olajsal
delo, saj je ocistil do 95 % necisto€. Ostalo je Se vedno potekalo rocno. S siti »pajkelni«

so zdrobljeno zito presejali na kruSsno moko, zdrob in otrobe, v€asih pa tudi belo moko.

Slika 5: Cis&enije Zita (sitrigel) (Foto: Z. Ferme)  Slika 6: Presejanje moke (pajkeln) (Foto: Z. Ferme)

KOLIKO PA JE STAR VOVKOV MLIN?

Starost Vovkovega mlina ocenjujejo na priblizno 450 let. Tukaj so mleli Zito Se za
potrebe Kacjega gradu, od katerega so Ze zdavnaj ostale samo ruSevine. Mlin so
veCkrat popravili, obnovili. Leta 1839 so obnovili zgornji del mlina in s tem pridobili
prostor kas€e za shranjevanje Zita in sobico za mlinarja. Leta 1953 pa so zgradili Se
spredniji del mlina. Uredili so Se eno sobo za mlinarja, ki je bila za razliko od prejsSnje,
ki je skoraj popolnoma v zemlji, precej manj vlazna in mrzla ter tako bolj udobna in
primerna za bivanje.

JE MLINAR ZIVEL V MLINU?

Ja. Mlin je bil vedno del domacije in v mlinu je delal sorodnik gospodarja ali
gospodarice. Na domaciji je dobil hrano. Jedel in spal pa je v mlinu, saj je mlin ves Cas
deloval, tako da je mogel biti prisoten podnevi in ponoci. 100 kg Zita se je mlelo okoli
24 ur. Seveda je lahko v tem Casu tudi spal. Na mlinskih kamnih je bil namescen
zvoncek, Ki je zazvonil, ko je zmanjkalo Zita in mlinar je nasul novo Zito, saj se mlinski

kamni nikoli ne smejo vrteti brez zrnja.
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Slika 7: Mlinarjeva soba (Foto: Z. Ferme) Slika 8: Mlinarjeva soba - muzej (Foto: Z. Ferme)

KAKO SO SHRANJEVALI MOKQO?

PSenico in moko so shranjevali v lesenih kas€ah. Poleg shranjevanja so kasce sluzile
tudi za to, da do moke niso priSle miSi. V mlin pa so zrnje prinesli v posebnih vrecah,
ki so bile narejene iz ovCje koze.

Slika 9: Vrede iz ovéje koze (Foto: Z. Ferme) Slika 10: Ro&ni mlin (Foto: Z. Ferme)

KOLIKO PA JE IMEL MLINAR PLACE?

V&asih je bilo drugace kot sedaj. Niso dobili vsak mesec redne place. Placilo so
prejeli glede na to, koliko moke so zmleli za druge. Ljudje, ki so prinesli zito v mlin, so
mletje lahko placali z denarjem ali pa so mlinarju pustili dolo¢eno koli¢ino moke.
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Slika 11: Cenik plac':ilé moko (Foto: Z. Ferme)

ALl VI SE VEDNO MELJETE SVOJO MOKO V MLINU?

Zal ne. Mlin je polno deloval do jeseni leta 1990. V neurju in hudi poplavi, ki je sledila,
je zasulo celo takratno kolo in mlin ni mogel ve¢ mleti. Mlin je zdaj obnovljen, vendar
moko zmelje samo Se enkrat na leto — na Mlinarsko nedeljo, ki je vsako prvo nedeljo
v septembru.

NA DOMACIJI PA STE IMELI KAR DVA MLINA, KAJNE?

Da. Precej kasneje je bil postavljen Se en mlin. Ta stoji malce nizje ob potoku. Bil je
ves lesen, zato tudi ni tako ohranjen. V njem se je mlela samo koruza.

Slika12: Pogled i Vovkovega mlina na domadijo in lesen mIi (oto: Z. Ferme)
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3 POT DO IZDELKA
3.1 RAZISKAVA TRGA

Ko smo imele idejo glede nasega turisticnega produkta, smo se povezale z gospo Ano
Zerdoner, predsednico Turistiénega drustva Vinska Gora. Predstavile smo ji naso
Skatlo Do vode zaspan, nazaj nasmejan. Predlagale smo tudi, da bi na$ turisti¢ni
produkt vpletle v zgodbo Skrata Bisera in tako u¢no pot nadgradile z aktivhostmi za
otroke. Nad na$o Skatlo je bila navdusena. Dejala je, da je to prava popestritev U¢ne
poti Skrata Bisera in da jo bodo z veseljem uvrstili v ponudbo.

Hkrati pa smo se povezale tudi z lastnikom domacije Lamper&ek, gospodom Tomazem
Drevom. Glede na to, da se pri njih za¢ne in kon¢a UcCna pot Skrata Bisera in da jih
obis€e mnogo turistov, ve€inoma druzine z otroki, se tudi njemu zdi nasa Skatla dobra
zamisel.

3.2 SKATLA DO VODE ZASPAN, NAZAJ NASMEJAN

Ze v zadetni fazi nastajanja $katle smo razmisljale o tem, da bi vanjo postavile le
nekatere predmete, ki se potrebujejo pri nadaljnjih aktivnostih, vse ostalo pa bi morali
mladi raziskovalci poiskati sami.

Ves Cas smo imele v mislih tudi otroke, ki radi sestavljajo razne kocke in razlicne
gradnike. Zato smo se odlocile, da v Skatlo vklju¢imo dele za leseni mlin, ki ga lahko

sestavijo na Vovkovi domaciji in ga preizkusijo v tamkajSnjem potoCku.

Ceprav ima voda magi¢no lastnost, da te, ko jo zaéne$ opazovati, kar ne spusti, smo
vseeno dodale Se nekaj iger, ki se jih lahko igramo ob vodi, ne glede na to, koliko smo
stari.

Strinjale smo se, da mora biti Skatla enostavna in lahka za no$enje, hkrati pa dosti
prostorna, da obiskovalci vanjo postavijo najdene predmete, ki jih poiS¢ejo med hojo
po UCni poti Skrata Bisera.

Navodila za igro Gozdni detektiv morajo biti enostavna, da jih lahko razumejo tudi
najmlajsi in hkrati takSna, da v njih spodbudijo Zeljo po raziskovanju. Zaradi rokovanja
z navodili smo se odlocile, da jih plastificiramo.

Ob koncu smo prisle na idejo, da bi bila nasa Skatla z logotipom $e bolj priviaéna.
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3.2.1 SESTAVI SVOJ MLIN

Osrednji del naSega turisticnega produkta predstavlja mlin, ki se sestavi po navodilih.
Zelele smo, da je mlin enostavno sestavljiv in da pri sestavljanju ne potrebujemo
dodatnega orodja. Pri samem nacrtu mlina in pri izdelavi smo prosile za pomo¢ ucitelja
tehnike na OS Gorica, profesorja Petra Brgleza, ki nam je pri tem svetoval in nas vodil
skozi vse faze nastajanja mlina iz lesa.

Potrebne stvari, ki se nahajajo v Skatli Do vode zaspan, nazaj nasmejan:

e Stiri enake smrekove descice z zarezami,
e palica iz aluminija v letvici iz hrastovega lesa.

Navodila za igro Gozdni detektiv, ki med drugim nagovorijo obiskovalca, da poisce:

e dve rogovili oz. palici v obliki ¢rke Y, ki sta priblizno enake velikosti.

Slika 13: Smrekove desgice (Foto: Z. Ferme) Slika 14: Palica (Foto: Z. Ferme)

/

: PaIii v oblii ke Y (Foto: Z. Ferme)

Slika 15
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SESTAVLJANJE:

1. Najprej postavite dve descici vzporedno.

Slika 16: Navodilo 1 (Foto: Z. Ferme)

2. Nato v dve zarezici vstavite eno des¢ico obrnjeno navzgor.

Slika 17: Navodilo 2 (Foto: Z. Ferme)

3. V ostali dve zarezici pa vstavite Se Cetrto descico, ki jo obrnete navzdol.

Slika 18: Navodilo 3 (Foto: Z. Ferme)
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4. V kvadratek, ki je nastal v sredini, vstavite palico.

Slika 19: Navodilo 4 (Foto: Z. Ferme)

5. Rogovili zapicite v primerno mesto v potocku. Mednje postavite mlincek.

» 4

Slika 20: Navodilo 5 (Foto: Z. Ferme)
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3.2.2 OPIS IGRE GOZDNI DETEKTIV

Gozdni detektiv je raziskovalec, ki po poti natanéno opazuje in najde zanimive
predmete. Kdor prvi najde vse predmete, je zmagovalec izziva. V Skatli je plastificiran
list, kjer je napisano oz. narisano, kaj je po poti potrebno poiskati. (Priloga A)

Predmete potem uporabimo za izdelavo mlincka oziroma pri drugih igrah.

MEKAJ, KAR PLAVA NA VODI 1 PTIERE PERO NEKAJ LEPEGA
6 \ <

Slika 21: Gozdni detektiv

3.2.3 OPIS IGER, KI SE JIH LAHKO IGRAMO, KO NAJDEMO VSE PREDMETE

MLINCEK

MlinCek zZe stoji. S premikanjem rogovil, na kateri je mlin€ek naslonjen, poskusi
ugotoviti, kdaj se vrti hitreje in kdaj poCasneje. Je pomembno, kako globoko v vodo
sezejo deli mlinskega kolesa? Mlini, ki jih poganja voda, se med seboj razlikujejo.
Volkov mlin je mlin »na zgornjo vodo«, mlinCek, ki smo ga postavili sami, pa je
»mlin na spodnjo vodo«. Zna$ pojasniti, zakaj se tako imenujeta in kakSna je razlika
med njima?

Zapri oCi in poslu$aj zuborenje potocka. Kaj Se sliSis? Prepoznas$ ptice, ki jih sliSis?
ZABICE

Potrebujemo gladek ploSc€at kamen in ¢im bolj miren del potoCka. Kamen pod
kotom vrZzemo v vodo. Zmaga tisti, kateremu se kamen najvecCkrat odbije na
povrsini vode.

NEKAJ, KAR PLAVA NA VODI

Poglej, opazuj. Res vsi predmeti plavajo? Kateri predmet je hitrejSi?
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Ce ste nasli plavajogo stvar, ki ni naraven material, jo vzemite iz vode in po
konCanem izletu odvrzite v ustrezen kos.

TRIVVRSTO 1

Potrebujemo 4 priblizno enake palice ter 5 kamenckov in 5 storzev. Igra je za dva
igralca. En igralec ima kamencke drugi pa ima storze. Palice postavimo v obliko
‘lestve’ (#). Igralca eden za drugim postavljata storze in kamencke. Zmaga tisti, ki
ima prvi 3 svoje predmete (npr. storze) v vrsti (velja vodoravno, navpi¢no ali
diagonalno).

Slika 2 Tri v vrsto (o.VVN.t’a'sak) |

TRIV VRSTO 2

Namesto postavljenih palic lahko igralno polje s palico nariSemo v zemljo.
Ce dodamo 3 kvadratke, postane igre $e bolj zanimiva, saj je moZnosti za 3 v vrsto
vec.

Slika 23: Tri v vrsto 2

BALINCKI

Vsak igralec vzame svojih 5 kamnov. Potrebujemo Se en vedji storz. V tla nariSemo
¢rto, od koder mecemo. Cilj igre je, da vrze$ svoj kamen ¢im bliZe storzu. Igralec,
ki je vrgel kamen najbliZje storzu, dobi toCko. Zmagovalec je igralec, ki prvi zbere 5
tock.
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CILJANJE DEBLA

Potrebujemo velike in majhne storZze. Najdemo primerno debelo drevo. Oznagimo
razdaljo, od koder bomo metali. Tekmujemo, kdo veckrat zadene deblo.

MINI GOLF

Storzi postanejo Zogice, palice tudi imamo. Oznacite prostor, kamor je potrebno s
¢im manj udarci spraviti storz. Ve€ kot bo ovir na poti (skale, korenine, luknje ...),
teZja bo igra. Zmaga igralec, ki mu uspe spraviti storz do oznaCenega mesta z
najmanj udarci. Tudi to igro lahko toCkujete. Za vsako to¢ko dolocite nov cilj, kamor
je potrebno pripeljati storz.

MNOGOBOJ

Izberite si poljubno Stevilo opisanih iger (seveda lahko dodate tudi kakSno svojo) in
priredite mnogoboj. DosezZke vsake discipline toCkujete: najboljsi dobi 1 tocko, drugi
2 tocki ... Zmagovalec je igralec, ki ima najmanj to¢k po kon&anih vseh disciplinah.

MOZICI IZ KAMNOV

|z kamnov in storzev sestavite ¢im viSjega in €im bolj zanimivega mozica. Lahko pa
nariSete talno sliko.
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“Slika 26: Talna slika (Foto: E. Lesjak)

ISKANJE ZAKLADA

Iz zbirke najdenih predmetov izberite predmet, ki bo vas zaklad. Naj bo ¢im bolj
edinstven, nenavaden. Nekdo predmet skrije, ostali ga iS€ejo. Zmaga tisti, ki prvi
najde zaklad. Igro pa lahko otezite s tem, da skrijete veC predmetov ali pa
poenostavite in usmerjate igralce z vro€e-mrzlo, glede na to, kako blizu skritega
predmeta so.

SKRIVALNICE

Najprej izberete nekoga, ki bo Stel. Ostali se skrijejo nekje v blizini. Ko ta, ki Steje,
presteje do deset (o0z. kolikor se dogovorite), zaCne iskati. Igra se zakljuci, ko najde
vse igralce. Zmaga pa tisti, ki je bil najden zadniji.

Slika 27: Skrivalnice (Foto: P. Andrejc)
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GNILO JAJCE

Potrebujemo kamencek ali pa storz. Vec igralcev je, bolje je. Eden nosi kamencek
ali storz, ostali pa €epijo v krogu. Tisti, ki hodi, nekomu podtakne storz, tisti, ki ima
storz oz. kamencek, mora to ugotoviti in nato mora ujeti tistega, ki hodi okoli. Loviti
neha takrat, ko se tisti, ki je storZ podtaknil, usede na njegovo mesto.

ZEMLJO KRAST

S palico na tla nariSemo velik krog. Tega nato pribliZzno simetri¢no razdelimo na
toliko delov, kot je igralcev (najmanj trije). Vsak ima svoj kos zemlje, ki ga
poimenuje po drzavah ali celinah. Igralci stopijo proti sredini kroga. Igralec, ki je
narisal krog, vzame palico in jo postavi tono na sredino kroga. Nanjo prav vsi
postavijo svoj kazalec in na znak tri, stiri, zdaj, le—tega umaknejo. Igralec, ki mu je
palCka padla na njegov kos zemlje, mora stopiti nanjo in to oznaniti tako, da izgovori
besedo stop. Vsi ostali posku$ajo v tem Casu (do izreCene besede STOP) zbezati
¢im dlje pro¢, nato pa v trenutku otrpniti. Igralec, ki ima pal€ko, poskusa zadeti
enega izmed igralcev. Ce mu to uspe, si lahko prisvoji del njegovega ozemlja. Ce
zgresi, mu njegovo zemljo vzame tisti, ki ga je ciljal. Vsi igralci se vrnejo na svoje
ozemlje. Z igro nadaljuje tisti, ki je izgubil kos svojega ozemlja, in sicer tako, da v
rokah drzi palcko in glasno izgovarja NAPADAM, NAPADAM, NAPADAM (izgovori
eno izmed drzav ali celin soigralcev) ter ¢im hitreje na njegovo ozemlje vrze palcko.
Nato pa &im hitreje, tako kot vsi nenapadeni, zbeZi stran, napadeni pa poskusa
najhitreje prekiniti bezanje z zgoraj opisanim postopkom (STOP). Igra se zakljudi,
ko eden od igralcev ukrade prav vso zemljo vseh igralcev.

OBJEMANJE DREVES

V gozdu vsak uziva po svoje. Lahko uzivate tudi v tem, da objemate drevesa.

5
nd
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Iika 28: Oébjem‘anje dreves (Foto: E. Lesjglli)
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DELANJE LASTOVK

Poleg objemanja dreves pa lahko tudi delate lastovke. Lahko tekmujete, kdo dlje
drzi polozaj lastovke. Vam gre enako dobro tudi na levi nogi?

Slika 29: Lastovka (Foto: N. Ramgak)

NEKAJ, KAR NE SPADA V GOZD

Vse kamne, storze, palice in ostale zaklade lahko mirno pustite v gozdu, ko se nehate
igrati. Predmeti, ki ste jih pobrali zato, ker ne spadajo v gozd, so po vsej verjetnosti
smeti. Lepo vas prosimo, da jih odnesete iz gozda in odvrzete v ko$. Ce pa odpadke
Se pravilno loCite, vam bo pa narava Se kako hvalezna.

3.3 EMBALAZA

Strinjale smo se, da mora biti celotna embalaza ¢im bolj naravna, okolju prijazna,
primerna za prenasanje stvari in hkrati ne sme predstavljati prevelikega stroska.

Odlocile smo se za Skatlo iz lepenke. Ugotovile smo, da je cena Skatel zelo razli¢na in
kar nekaj ponudnikov smo kontaktirale, preden smo se odloc€ile za nakup.

Skatle smo narogile v spletni trgovini Nakit M in odlogile smo se za $katlo velikosti
37cm x 25 cm x 7cm.

Navodila smo morale Zal plastificirati, a so na takS§en nacin primernejSa za veckratno
uporabo. Papir in mapo za plastificiranje smo dobile v Soli, vsekakor pa smo ugotovile,
da je ugodnejSi nakup v spletnih trgovinah kot nakup v knjigarni oziroma papirnici.
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Slika 30: ékatl Do vode zaspan, nazaj nasmejan (Foto: N. Ramsak)

Skatla je morala biti tudi dovolj velika, da lahko mladi obiskovalci vanjo spravijo vse
predmete, ki so predvideni za igro Gozdni detektiv.

3.4 RAZDELITEV DELA

Najvedji izziv nam je zagotovo predstavljala izdelava mlina. Ob pomoci ucitelja tehnike,
gospoda Petra Brgleza, smo priSle do Zeljenega izdelka. Od nacrtovanja do izvedbe
smo za prvi mlin potrebovali pribliZno dve uri dela, z izdelavo drugega mlina pa smo
bili hitrejSi. PrepriCane smo, da bi bilo delo u€inkovitejSe, e bi pri izdelavi vedje koli€ine
mlinov izbrale nacin tekoCega traku, da bi vsaka opravila samo en del. Verjamemo, da
nam bi soSolci in ostali u¢enci nase Sole prijazno priskocili na pomo¢, €e bi potrebovale
vecje Stevilo lesenih mlinov. V okviru neobveznih izbirih predmetov je tehnika eden
izmed bolj priljubljenih uénih predmetov.

Navodila za sestavljanje mlina, igre in gozdnega detektiva smo natisnile v kabinetu v
Soli s pomocjo mentoric. Tudi plastificirale smo v kabinetu. Tiskanje navodil in logotipa
ter plastificiranje nam ni vzelo veliko asa. Ce bi imele veliko narogil, bi verjetno morale
k stroSkom pristeti Se ceno plastifikatorja.
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4 TRZENJE
4.1 LOGOTIP SKATLE

Ob koncu smo razmiSljale tudi o logotipu nase Skatle. Vedele smo, kaj bi zelele, da
logotip zajema — naravo, potoCek, Skatlo, nasmejane otroke in vidno povezavo z
Vinsko Goro. Sara je najprej narisala nekaj skic. Ko smo zbrale tisto, ki nam je bila
najbolj viec, jo je naredila Se v ratunalniSkem programu IbisPaintX. Odlocile smo se,
da tudi logotip, ki se nahaja na Skatli Do vode zaspan, nazaj nasmejan, plastificiramo.

Slika 31: Skica logotipa (S. Ran¢nik)

Slika 32: 1zdelan logotip (S. Ranénik)
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4.2 CENA IZDELKA

Za izdelavo enega lesenega mlina smo v Lesnini Hudovernik kupile hrastovo letvico,
smrekovo letev in aluminijasto palico. Ves omenjeni material je bilo mozno kupiti le v
dimenzijah 2 m. Zato smo preracunale, koliko materiala smo potrebovale za izdelavo
enega mlina.

Skatlo, v kateri prenasamo in shranjujemo vse predmete, smo kupili preko spletne
trgovine Nakit M.

Okvirni stroski izdelave Skatle DO VODE ZASPAN, NAZAJ NASMEJAN so
prikazani v tabeli.

Kupljene sestavine Cena
(preracunano za izdelavo enega mlina)

Hrastova letvica 0,25 €
Smrekova letev 0,45 €
Okrogla aluminijasta palica 0,20 €
Skatla iz lepenke 1,50 €
Papir in mapa za plastificiranje 0,15 €
Ostali stroski: tiskanje navodil, elektricna energija, delo 1,00 €
SKUPAJ STROSKI: 3,55 €

|z tabele lahko razberemo, da so bili materialni stroSki za posamezno vsebino Skatle
2,55 €. K temu moramo priteti Se ostale stroSke, kot so tiskanje in plastificiranje
navodil in opisov iger ter elektriCna energija, kar znese priblizno 1,00 €. Tako skupna
cena stroskov znasa 3,55 €. Zato smo se odlocile, da bi osnovna cena znasala 4,50
€.

V Soli smo vpraSale zaposlene uditelje, kuharice, Cistilke in tudi u€ence, e se jim zdi
cena Skatle sprejemljiva. V vecini so bili mnenja, da je cena kar primerna. Nekateri so
predlagali, da bi zaokrozZili na 5 €, da ne bi imeli tezav z vraanjem drobiza. S tem
predlogom smo se vse strinjale, zato bi ceno izdelka postavile na 5 €.

4.3 PRODAJA in IZPOSOJA

Povezale smo se z gospo Ano Zerdoner, predsednico Turistiénega drustva Vinska
Gora. Nad naso Skatlo je bila navduSena. Pravi, da je to prava popestritev u¢ne poti
Skrata Bisera in jo bodo z veseljem uvrstili v ponudbo. Bila je mnenja, da bodo lahko
tako na ogled u€ne poti privabili Se ve€ obiskovalcev, tudi druzine s predSolskimi otroki,
in da bo ob igranju Gozdnega detektiva pot od ene do druge tocke Se hitreje minila.
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Povezale smo se tudi z lastnikom domacije Lampercek, gospodom Tomazem Drevom.
Glede na to, da se pri njih zaCne in kona Uc¢na pot Skrata Bisera, in da jih obiS¢e
mnogo turistov, ve€inoma druzine z otroki, se tudi njemu zdi Skatla dobra zamisel. Po
zakljuceni Uéni poti Skrata Bisera obiskovalci radi posedijo pri njih, pojedo malico in
kaj popijejo. Zdaj se bodo lahko otroci igrali tudi igre z naravnimi materiali, kar se mu
zdi krasna zamisel, saj zdaj vidi vedno vec otrok, ki po kon¢anem izletu vzamejo v roke
telefon in se ne pogovarjajo z nikomer vec.

Razmisljale smo tudi o mozZnosti izposoje Skatle Do vode zaspan, nazaj nasmejan.
Vendar bi za to bilo nujno mlincek vsaj prelakirati oz. kako drugace obdelati za zas¢ito
pred vplivom vode. Ker pa je bilo nase osnovno vodilo ¢im veC€ naravnih materialov in
¢im manj okolju Skodljivih stvari, se za moznost izposoje Skatle nismo odlo€ile. Smo
pa v ta namen plastificirale navodila za igre in za gozdnega detektiva, tako da si jih
lahko obiskovalci brezplacno izposodijo.
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5 ZAKLJUCEK

Ko sedimo ob vodi, nas prevzame obcCutek miru. Vodo lahko opazujemo zelo dolgo in
Cas kar bezi. Kot bi meditirali. Mozgani so sproS€eni, ampak osredotoCeni in to
zmanjSuje stres, tesnobo in depresijo, izboljSuje pa predvsem naso zbranost in
kakovost spanja. Postanemo povezani z naravo in predvsem s seboj.(1)

Uc¢na pot Skrata Bisera velja za eno najboljSih u¢nih poti v Sloveniji. Poteka skozi
Dolino mlinov, ki smo jo Ze zelo dobro poznale. Cilj nase turisticne naloge je bil, da bi
U¢no pot Skrata Bisera nadgradile in vanjo vpletle tudi aktivnosti za mlade obiskovalce.
V ta namen smo Zelele izdelati Skatlo z navodili, ki bi jo obiskovalci lahko kupili ob
pricetku u€ne poti, pri domaciji Lampercek ali pa pri TD Vinska Gora.

Z naso zamislijo smo seznanile tudi predsednico Turisticnega drustva Vinska Gora, ki
je bila nad naso idejo navduSena. Dejala je, da bi naso Skatlo z veseljem vkljucila v
ponudbo, kar nas je resni¢no presenetilo.

Ker smo ze nekajkrat prehodile to u¢no pot, smo se tokrat osredotocCile na predel poti,
kjer se nahajajo mlini, tako delujoCi kot njihove ruSevine. Obiskale smo 450 let star
Vovkov mlin in z lastnikom mlina, gospodom Dragom Pungartnikom, izvedle intervju.

Ko smo imele dovolj idej, smo pricele z izdelavo Skatle, ki smo jo poimenovale Do vode
zaspan, nazaj nhasmejan. V njej se nahajajo sestavni deli preprostega mlina na spodnjo
vodo, navodila za sestavljanje le-tega, opis igre Gozdni detektiv in opisi iger, s katerimi
si lahko mladi obiskovalci popestrijo u¢no pot, ki jih vodi ob raznih potockih, ki se
nahajajo v Vinski Gori.

Ob koncu smo dodale Se logotip, kjer je v na videz enostavni sliki prikazan nas turisticni
produkt in njegov namen.

Uc¢no pot Skrata Bisera vsako leto obiScCe veliko obiskovalcev. Predvsem so to mlade
druzine ter u€enci, ki pot prehodijo v okviru Sportnih in naravoslovnih dni.

Menimo, da bo za mlade obiskovalce in njihove druzine izkustvo sestavljanja mlina in
nato igranje ob potoku spodbudilo v njih lepe obCutke, umirjenost in sproS¢enost.
Hkrati pa smo Zelele, da bi naSa Skatla obiskovalce razveselila in na njihov obraz
privabila nasmeh.

Ob prehitrem tempu Zivljenja se nam zdi pomembno, da se znamo ustauviti, prisluhniti
naravi in uzivati v malih stvareh. Zvok Zzuborenja potocka, pogled na osameli mlin,
otro8ki smeh in otrokovo zadovoljstvo, ker mu je pravkar uspelo sestaviti leseni
mlincek, ki se resni¢no vrti, ko ga poganja voda, so neprecenljivi. Ob igranju razli¢nih
iger pa se druzina Se bolj poveze med seboj, otroci pa se naucijo skrbeti za naravo.
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6 VIRI

(1) Zabukovec, S. Zakaj ljubimo vodo?: https://www.viva.si/Psihologija-in-
0dnosi/14806/Zakaj-ljubimo-vodo (13.12.2021)

(2) UCna pot Skrata Bisera: https://www.visitsaleska.si/sl/saleska-valley/ucna-pot-
skrata-bisera/ ( 1. 1. 2022)

(3) Drev, A. Spoznavanje Vinske Gore skozi o€i turisticnega vodic¢a, interna
broSura izdala TD VG in drustvo upokojencev, Vinska Gora, 2021

(4) Vovkov mlin: https://www.visitdobrna.si/zgornji-vovkov-mlin/ (27. 12. 2021)

(5) Slike za igro Gozdni detektiv; spletna stran z brezpla¢nimi slikami
https://pixabay.com/ (22. 2. 2022)
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7 PRILOGE
PRILOGA A

% PALICE MNEKAJ, KAR NE SPADA V GOZD

NEKAJ, KAR PLAVA NA VODI 1 PTICIE PERO NEKAT LEPEGA
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SOLA: OS GORICA, Gorigka 48, 3320 Velenje

Tel: 03 898 42 50 e-mail: tajnistvo@osgorica-velenje.si

NASLOV RAZISKOVALNE NALOGE: DO VODE ZASPAN, NAZAJ NASMEJAN
Avtoriji:

1. Pia Andrejc, 7. razred

2. Zana Ferme, 7. razred
3. Eva Lesjak, 7. razred

4. NuSa Ramsak, 7. razred
5. Sara Ranénik, 7. razred

Mentorici:
Lea Stiplovsek, prof. angl. jezika

Helena LekSe, prof. raz. pouka

Povzetek:

Vecina avtoric te naloge prihajamo iz nam zelo dragega kraja, iz Vinske Gore. Ker
Zivimo na podezelju, smo z naravo zelo povezane in znamo uzivati tudi v drobnih
stvareh. Domaci kraj zelo dobro poznamo in prav zaradi tega smo Zelele naso
turisticno nalogo in turisti¢ni produkt povezati prav z Vinsko Goro.

Ze v preteklosti je voda imela za na$ kraj ogromen pomen. Predvsem zato, ker je del
Doline mlinov potekal prav skozi Vinsko Goro. Ze od malega smo rade obiskovale
ruSevine mlinov in prav tako Se delujoe mline. Veckrat pa smo tako s Solo kot tudi z
druzinami prehodile Pot Skrata Bisera, ki je bila leta 2019 imenovana kot naj tematska
uc€na pot Slovenije.

Nas namen oziroma cilj je bil, da bi s preprostim turistiCnim produktom lahko to u¢no
pot Se nadgradile in popestrile. Vanjo smo zelele vkljuciti aktivnosti za predSolske in
osnovnoSolske otroke in tako mladim raziskovalcem omogociti nepozabno
dogodivagino. Zelele pa smo tudi pokazati, da lahko prezivimo dan brez plastiénih igraé
in elektronskih naprav in se ob tem neizmerno zabavamo.

Ob ustvarjanju nase naloge smo resni¢no uzivale, hkrati pa smo se z nasimi krajani
dodatno povezale in ob predstavljanju naSega turisticnega produkta naletele na
pozitiven odziv.

Osrednji namen turistichega produkta, Skatle DO VODE ZASPAN, NAZAJ
NASMEJAN, je sestavljanje lesenega mlina in izkustvo ob potoc¢ku, ki ga lahko dozivijo
vsi tisti mladi obiskovalci, ki prehodijo U¢no pot Skrata Bisera, dodanih pa je kar nekaj
iger z naravnimi materiali za Se bolj razgiban in razigran dan.

Kljuéne besede: izkustveno ucenje, prosti ¢as, U¢na pot Skrata Bisera, Vinska Gora
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0S GORICA
Goriska cesta 48, 3320 Velenje

IZJAVA

Avtorice turisti€ne naloge z naslovom Do vode zaspan, naprej nasmejan, vsi sodelujoci
na turistiéni trznici in njihovi starsi so seznanjeni s potekom 36. drzavnega festivala

Turizmu pomaga lastna glava. Hkrati soglasajo z javno objavo rezultatov z imeni in
fotografijami.

Velenje, 25. 2. 2022
Mentorici:

Helena Lekse L ea Stiplov
A R

Ravnateljica OS Gorica:

iy =
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